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I numeri telefonici del o) Servizio Clienti (Customer Service No. ) e dell’ Assistenza Videogiochi 
vizi! 5) trovano sul retro di questo manunle. 
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gioci precedentemente salvato. Seleziona questa opzione premendo il tasto 
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USARE LE ICONE COMANDO IN BA 
L'era della pace è svanita e i mondo è ormai U 1 unico camp 
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ICONA ATTACCO 








Usa i tasti direzionali o la levetta sinistra per prepararti ad un attac 
Motar Quelo appena descrito è un attacco di base. Nelle sezioni ‘Dotazioni’ e ‘Combattere da 
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Premi ripetutamente il tasto @ e vedrai 


REPEAT ITEM (OGGETTO RIPETUTO) può essere utilizzato una sola volta in clascinà 
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ICONA DRAGONE 


Se si n Segone, veci compete sl tem el ino N messina 
quando il tuo MISURA SPIRITO (SPIRIT M A TOS casta abilità soltanto 
Selezionala per trastormarti in un dragone. (Dar! conquistera ques 

dopo aver raggiunto un certo stadio nella sua avventura). 
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Per chiudere il menu commerciale: Seleziona LEAVE & premi il tasto ©. 
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MENU DI GIOCO 
!l menu di gioco (IN-GAME MENU) ti dà 2008559 
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26 informazioni, armi ed 0gRett 
| AR delle CAREgOnE “erezione 
Per aprire il menu di gioco premi 1 tasto @. Seleona # o) usando i tasti 
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Visualizza i tre guerrierì selezionati al momento. Ve ne possono 
essere altrì in standby. 
Capitolo della storia raggiunto e Località nella quale ti trovi. 


Quantità d'oro di cui il tuo gruppo dispone per gli acquisti 


Dragoni che fanno parte del tuo gruppo. Ciascun dragon 
è rappresentato da una perla il cui colore simboleggia 

Elemento di appartenenza. 
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SMpo totale di gioco espresso in ore, minuti e secondi. 
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Guerriero incapace di reagre durante il combattimento. | sintomi durano per tre 
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Dart è un guermero coraggioso e leale, esperto nel maneggiare la spada, che ha cari 
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Partito alla ricerca della figlia smamta, Que 
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